
Der  Forschungsspielplatz

Ideen für Kinder

Zwischen 3-12  Jahren
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SIK-Holz®

Wir bauen kreative und nachhaltige 
Kinderspielplätze

SIK-Holz® ist ein inhabergeführtes, mittelständisches Unter-
nehmen im Fläming, südlich von Berlin. Hier produzieren wir 
seit über 25 Jahren Kinderspielplatzgeräte aus einheimischem 
Robinienholz. In unserem Unternehmen beschäftigen wir 
mehr als 220 Mitarbeiter. Das sind in erster Linie Holzbild-
hauer, Tischler und Zimmerleute. Bei uns sind alle Unterneh-
mensbereiche unter einem Dach, von der Konstruktion über 
die Produktion bis hin zur Montage vor Ort.

Unser  Material
  Wir gestalten Träume aus Robinienholz

Für den Bau unserer Spielgeräte verwenden wir ausschließlich 
Robinienholz. Es ist das härteste europäische Nutzholz. Die 
physikalischen Eigenschaften der Robinie in Bezug auf Festig-
keit, Dichte und Härte sind weit besser als die anderer Hölzer. 
Robinie war schon immer ein sehr sicheres Konstruktionsholz. 
	 Das Holz wird aus Brandenburger Forsten bezogen. 
Diese werden in naturgemäßer Mischkultur bewirtschaftet. 
Durch die Verwertung der Holzreste wird eine hundertprozen-
tige Materialausnutzung erreicht.

Qualität &  Design
Unser Anspruch an Sicherheit, Innovation,
Umweltverträglichkeit und Ästhetik

Die Eigenschaften des Holzes, verbunden mit unseren indivi-
duellen und künstlerischen Spielideen, geben den Anlagen ein 
hohes Maß an Sicherheit und Spielwert. Qualität und gutes 
Design ohne Gerätesicherheit sind für uns undenkbar. Darum 
werden bei uns schon in der Planung die Anforderungen an die 
Spielgerätenorm DIN EN 1176 - 2008 berücksichtigt. 
	 Wir haben in den Ablauf unserer Organisationsstruk-
turen das Qualitätsmanagementsystem ISO 9001:2008 fest in-
tegriert. 

»

Das Spiel ist der Weg der Kinder 

zur Erkenntnis der Welt, in der sie leben!

«

maxim gorki
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Meeresschutz  geht  uns  alle  an
Wenn es den Ozeanen gut geht, profitieren wir alle davon – Schützen wir sie!

»Seit Millionen von Jahren gibt es Ozeane auf unserem Pla-
neten, doch der Mensch hat nur wenige Jahrzehnte gebraucht, 
sie aus dem Gleichgewicht zu bringen. Überfischte Meere, 
ölverseuchte Strände, abgestorbene Korallenriffe, Müllinseln 
und radioaktiv verseuchtes Wasser – längst sind die Zeichen 
der Zerstörung allgegenwärtig. Aber noch sind die Weltmeere 
nicht verloren.« Zitat von Greenpeace Deutschland (www.greenpeace.de/themen/meere)

Sie fragen sich sicher: »Was hat das mit einem Spielplatz zu 
tun?«.  Der Spielplatz ist ein öffentlicher Raum, der vorrangig 
von Kindern, aber auch von den sie begleitenden Erwachse-
nen genutzt wird. Dieser öffentliche Raum sollte in erster Li-
nie dem kindlichen Spiel in Form von Bewegungsangeboten, 
kreativen Spielmöglichkeiten und sozialen Kontakten dienen. 
Er sollte auch die kindliche Fantasie anregen und Kinder ani-
mieren Fragen zu stellen. Kinder sind von Natur aus neugierig. 
Es ist unsere Aufgabe ihre Fragen zu beantworten und sie mit 
ihrer Zukunft vertraut zu machen. In dieser Beziehung hat der 
Spielplatz auch eine gesellschaftliche Aufgabe. Ähnlich wie bei 
künstlerischen Objekten im öffentlichen Raum, kann auch die 
Kulisse eines Spielplatzes eine öffentliche Diskussion anregen.  

Mit unseren neuen Produkten möchten wir den Kindern und 
Ihnen als Spielplatzplaner einige Lebewesen aus unseren Mee-
ren näher bringen und sie auf die Vielfalt aufmerksam machen, 
die es zu bewahren gilt. Es ist nur eine kleine Auswahl, die an-
regen soll, sich mit dem Thema ›Meeresschutz‹ auseinanderzu-
setzen. Die Kinder können in die Rolle von Umweltschützern, 
Meeresbiologen oder Kapitänen schlüpfen, so die Ozeane er-
forschen und ihre Bewohner kennenlernen. Sie können an ent-
legene oder auch stark bedrohte Orte in unserer globalisierten 
Welt in ihrer Fantasie reisen. Tiere, deren Art vom Aussterben 
bedroht ist, werden auf diesen Reisen zu ihren Spielgefährten. 
Die Kinder entwickeln so im Spiel ein Verantwortungsbewusst-
sein für diese Ökosysteme und eine kindliche Strategie zu deren 
Rettung, welche für ihr weiteres Leben prägend sein kann.

Die Fragen der Kinder sollen auch die Erwachsenen zum Nach-
denken anregen und vielleicht zum Handeln animieren. Ein 
verantwortungsvoller und effizienter Umgang mit der Natur, 
sowie eine gerechte Verteilung der Ressourcen in einer globalen 
Welt sind Aufgaben, denen wir uns heute stellen müssen und 
die kommende Generationen zu lösen haben.

»

Erfahrung ist nicht das, was einem zustößt. 

Erfahrung ist das, was man aus dem macht, was einem zustößt.

«

aldous huxley
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Spielerisch 
lernen  und  
erfahren

2.5.7  Kletterhöhle 2-teilig

6,8 x 6,5 m          2,0 m

Im Spiel kann der durchorganisierte All-
tag entschleunigt werden. Es bleibt Zeit 
zum Staunen, zum Beobachten und zum 
Erfahren des eigenen Körpers. All diese 
Prozesse sind zugleich spannendes und 
intensives Lernen.

Die auf den folgenden Seiten dargestell-
ten Spielgeräte sollen die Kinder zum 
Forschen und Entdecken einladen. Sie 
sollen spielerisch auf die Bedeutung der 
Ozeane aufmerksam machen und Kin-
der für dieses wichtige Thema begeistern. 
Die abgebildeten Spielanlagen und Spiel-
skulpturen animieren zu verschiedenen 
Bewegungsformen wie Klettern, Wippen, 
Drehen, Balancieren und Rutschen. Sie 
laden zum Treffen und Verstecken ein 
oder geben Raum für Konstruktionsspie-
le und Materialstudium. 
	 Das Spielangebot kann mit an-
deren Spielgeräten ergänzt werden. Eine 
Schaukel zum Beispiel sollte auch auf 
einem Forschungsspielplatz nicht fehlen. 
Unsere Fachberater beraten sie gern.

3.63  Forschungsstation

5,8 x 5,5 m          1,3 m



|  
SI

K-
Ho

lz
®

5

1.10.2.1  Federwippgerät »Seelöwe Mads«

Ø 3,6 m          0,55 m

1.51.1  Wackelplatte »Pinguin Pedro«

Ø 3,8 m           0,35 m

1.42  Federwippgerät »Delfin Felipe«

5,3 x 3,8 m          0,8 m

1.10.2  Federwippgerät »Seelöwe Oskar«

Ø 3,6 m          0,55 m

4.8.35  Karussell »Orca-Wal Luis«

Ø 5,5 m           1,0 m

1.60.8  Schlauchboot »Explorer«

 5,0 x 4,0 m         0,7 m
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5.775.1  Kletteranlage »Tintenfisch Paula«

12,2 x 11,7 m           2,0 m

5.1031  Kletteranlage »Wal Henrik«

12,9 x 5,6 m           1,85 m
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5.37.39  Forschungsschiff »Explorer«

 10,5 x 8,4 m           1,85 m



2.15.156.2  Balancierparcours »Schildkröte«

10,6 x 5,7 m           1,2 m

Kontakt

SIK-Holzgestaltungs GmbH
Langenlipsdorf 54 a 

14913 Niedergörsdorf

tel.:    +49(0) 33742.799 0

fax:    +49(0) 33742.799 20

mail:   info@sik-holz.de 

web:   www.sik-holz.de

Preise

Die gesetzliche Mehrwertsteuer sowie Fracht- und Montagekosten sind nicht im Preis enthalten.
Herausgeber: SIK-Holzgestaltungs GmbH  /  Stand: 04/ 2014  /  © SIK-Holz®

2.15.155.1  Balancierparcours »Nordlichter 1«

11,8 x 5,7 m            1,1 m

 Bestellnr.  Bezeichnung Nettopreis

2.5.7 Kletterhöhle 2-teilig

3.63 Forschungsstation (Dachaufbauten optional)

1.10.2 Federwippgerät »Seelöwe Oskar«

1.10.2.1 Federwippgerät »Seelöwe Mads«

1.42 Federwippgerät »Delfin Felipe«

1.60.8 Schlauchboot  »Explorer«

1.51.1 Wackelplatte »Pinguin Pedro«

4.8.35 Karussell »Orca-Wal Luis«

5.775.1 Kletteranlage »Tintenfisch Paula«

5.1031 Kletteranlage »Wal Henrik«

5.37.39 Forschungsschiff »Explorer«

2.15.156.2 Balancierparcours »Schildkröte«

2.15.155.1 Balancierparcours »Nordlichter 1«

Legende:             Mindestraum           Freie Fallhöhe


